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F E LADATOK

Húzz eegy kkérdés
kártyát!

Jó válasz esetén
dobj mégegyszer.

Rossz válasz esetén
add az egyik 
képeslapodat a
játékvezetõnek.

Barkochba
játék az 
általad
választott
játékossal, a
játékszabály
szerint.

Te dönthetsz! 

Lépj vissza
egyet,

vagy

Lépj elõre
egyet!

Ez szerencsés
dobás volt.

Tied a város!
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Magyar történelmi ismere�erjesztő társasjáték kicsiknek, nagyok-
nak. A tudás szintje beállítható. A játékszabály sajátosságaiból
adódóan miden játszma  több és több ismeretet nyújt. Az alapdoboz
a játék összes kelléke  melle� tartalmazza a várakkal és kastélyokkal
kapcsolatos kérdéseket, feladatokat. Eddig két témakörben jelent
meg kiegészítés – alapjátékkal játszható – magyar királyok és magyar
szentek.
A társasjátékkal 4 fős csapatok is játszhatnak, így a max. létszám 32
fő. Ezt iskolai osztályoknak és közösségeknek találtuk ki. 
Előkészületben van az irodalmunk nagyjai kiegészítés.
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